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1.installation & vérification du logiciel: 
(manip) Media/test audio and midi 
  

 
  
  
HELP/BROSWER : gem graphisme // externs = créer nos objets 
File/new 
Put/objet ou message ou nombre etc… raccourcis clavier ctrl (pomme) +1 || 2 || 3 … 
  
Bang= new objet + "bng" à l'intérieur. 
Toggle= new objet + "tgl" 
  
Important : 
Mode edition <-> mode action = ctrl E  (« pomme » E pour mac). 
Le mode édition permet de construire l’algorithme, le mode action le fait fonctionner en 
tant qu’interface.  
  
 



Manipulation des symboles : 
Put + objet // message // nombre etc… 
 

 
  
  
  
n.b :  
pour les nombres, en mode ‘action’ Majuscule + clic sur nombre = on obtient des floats 
à la place des integers. 
Les floats sont des nombres à virgules, les integers des nombres entiers. 



Exercices de base 
 
Addition : 
 

 
  



  
  
Loadbang & bang : 
 

 
  
  
Loadbang lance le métronome sans que l on ait à cliquer.  
Bang attend une action avant de lancer le métronome. 



Sens d’exécution des instructions : 
 

 
  
  
Aller voir les patchs de Gerome Abel  
 http://impala-utopia.org   
  
Init & bangload permettent d initialiser les patchs avec des valeurs. 
                                                             

 

http://impala-utopia.org/
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Et il faut que le patch "compteur" soit dans le même dossier. 



 
  
  
Les "inlets" du compteur sont le liens vers les données externes : elles sont les "-" qui 
sont au coin des angles, et qui permettent de communiquer avec des capteurs etc… On 
appelle le compteur quand on en a besoin à condition qu'il soit dans le même dossier. 
 
 
 



Exemple du sous patch : 
 

 
 
&& 
  
  

 
Comme précédemment avec le compteur, le ‘souspatch’ est appelé dans un patch 
principal.  
Le résultat du souspatch est « …19 mots », issu de la fonction makefilename. 
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Attention: ça marche pas là… Trouvez l'erreur  (pas eu le temps ^^) 
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